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Szczegotowy opis przedmiotu zamowienia- zmiana z 3 wrzesnia 2019 r.

Informacje ogodlne

Zawarte w niniejszym zalaczniku informacje na temat parametrow i funkcji sprzgtu sa danymi
minimalnymi - Zamawiajacy dopuszcza zaoferowanie towaru o rozszerzonych funkcjach i lepszych
parametrach pod warunkiem, ze spelniajag one minimalne wymagania okre§lone w niniejszym
zamowieniu.

Jezeli wykonawca stwierdzi, ze uzyte w SIWZ i w zatacznikach do SIWZ parametry lub normy
krajowe lub przenoszace na normy europejskie lub normy miedzynarodowe moga wskazywac na
producentéw produktow lub zroédla ich pochodzenia to oznacza, ze maja takie znaczenie, ze
parametry techniczne tak wskazanych produktéw okreslaja wymagane przez Zamawiajacego
minimalne oczekiwania co do jakosci produktéw, ktore maja by¢ uzyte do wykonania przedmiotu
umowy. Wykonawca jest uprawniony do stosowania produktow rownowaznych, przez ktore
rozumie si¢ takie, ktore posiadaja parametry techniczne nie gorsze od tych wskazanych w SIWZ i
w zatacznikach do SIWZ , réwniez dopuszcza si¢ wykazanie normami rOwnowaznymi w stosunku
do tych wskazanych. Na Wykonawcy spoczywa ci¢zar wskazania ,,rownowazno$ci”.

Na potwierdzenie, ze oferowane przez wykonawce dostawy spelniajg wymagania okre§lone przez
Zamawiajacego Wykonawca musi zataczy¢ do oferty w przypadku rozwigzan rownowaznych
foldery, dane techniczne, certyfikaty lub deklaracje zgodnosci tego wyposazenia lub sprzetu, aby
Zamawiajacy mogt sprawdzi¢ czy odpowiadaja one wymaganiom postawionym w dokumentacji
przetargowej. Zaoferowane wyposazenie 1 sprzgt rOwnowazne musza odpowiadaé, co do jakosci
wymogom sprzetéw lub wyposazenia opisanych w dokumentacji przetargowe;j.

Opis sprzetu

Magiczny dywan z pakietem FUN

Interaktywne urzadzenie projekcyjne, ktore zawiera w jednej zamknigtej obudowie wszystkie
elementy niezbedne do pracy urzadzenia, w tym czujnik ruchu, projektor i komputer. Do
prawidlowego dziatania urzadzenia nie dopuszcza si¢ mozliwosci dolgczania jakichkolwiek
urzadzen zewnetrznych. Magiczny Dywan jako interaktywne urzadzenie projekcyjne musi spetniac
funkcje podtogi i stolu interaktywnego. Ze wzgledow bezpieczenstwa nie dopuszcza si¢ stosowania
elementow ruchomych i luster mogacych stanowi¢ zagrozenie dla dzieci korzystajacych z podtogi
interaktywnej. Sterowanie pracg urzadzenia, w tym wiaczenie 1 wytaczanie oraz obstuga menu i
wybor gier musi by¢ realizowana za pomoca dostarczonego pilota zdalnego sterowania lub
catkowicie interaktywnie (ruchem rgk i ndég).Wbudowana funkcja odtwarzania gier w trybie
automatycznym, wbudowana funkcja automatycznego wlaczania i wylaczania urzadzenia o zadanej
godzinie, obstuga gier wylacznie za pomocg ruchu ciata (rgk, ndg, glowy, itp.) bez zakladania

dodatkowych czujnikow i innych elementdéw elektronicznych, mozliwo$¢ wykorzystania w kazdym
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pomieszczeniu i na dowolnym podtozu bez konieczno$ci montowania jakichkolwiek dodatkowych
urzadzen elektronicznych czy rozkladania dedykowanych mat, poprawno$¢ dziatania urzadzenia w
pomieszczania o wysokosci od 2,5 do 5 metrow. Wbudowane naglosnienie o0 mocy nie mnigjszej
niz 20 W. Mozliwo$¢ podlaczenia zewnetrznego systemu glosnikow. Mozliwos¢ podiaczenia
urzadzenia do Internetu za pomoca sieci kablowej, sieci WiFi lub modemu GSM. Mozliwos¢
zdalnego wykonywania uaktualnien oprogramowania za pomocg sieci Internet bez udziatu
uzytkownika. Mozliwo§¢ zdalnego odczytywania parametrow pracy urzadzenia, w tym m.in.
aktualnej wersji oprogramowania, tfagcznego czasu pracy urzadzenia, statystyk pracy poszczegoélnych
aplikacji, parametréw serwisowych (np. temperatura, obcigzenie procesora) bez udziatu
uzytkownika. Mozliwo§¢ zdalnego zalogowania si¢ na urzadzenie w celu przeprowadzenia
ewentualnych akcji serwisowych. Standardowe zasilanie 230 V bez koniecznosci wydzielania
dedykowanych linii zasilajgcych. Wysoko$¢ pomieszczenia, w ktérym zamontowany zostanie
sprzet wynosi 3.03 m.
2) Opis gier:

a) GRA MIS SZUKA MIODU- Uczestnicy musza odnalez¢ jak najwicksza ilos¢ garnuszkow z
miodem, omijajac fruwajace pszczoly, ktore rowniez maja ochote na midd. Aby zaznaczy¢
garnuszek dziecko wskakuje na niego, tupie noga, macha nad nim r¢ka lub gtowa.

b) GRA KAMYCZKI- Zadaniem dziecka jest skakanie po kamyczkach w kolejnosci
pojawiajacych sie cyferek od 9 do 1. Aby zaznaczy¢ kamyczek nalezy na niego wskoczy¢,
tupna¢ noga, machng¢ nad nim reka lub glowa.

c) GRA PIANINO- Pianino umozliwia dziecku zagranie dowolnego dzwigku poprzez tupnigcie
noga lub uderzenie r¢ka w odpowiedni klawisz.

d) GRA WODA - Zacheca dziecko do aktywnosci imitujacej zachowania w wodzie. Dzieci moga
stapa¢ lub plywa¢ w wodzie bez zamoczenia ubranka.

e) GRA PILKA NOZNA- Polega na strzeleniu gola przeciwnikowi. Dziecko porusza pitka
poprzez wskoczenie na nig lub tupniecie nogg. Wygrywa uczestnik, ktory strzeli najwigcej
bramek.

f) GRA KWIATKI -Zadaniem dziecka jest zaznaczanie kwiatkéw, na ktorych pojawiaja sie
cyfry, w odpowiedniej kolejnosci od 1 do 9. Aby zaznaczy¢ kwiatek nalezy na niego wskoczy¢,
tupna¢ noga, machna¢ nad nim r¢ka lub glowa. Wygrywa dziecko, ktore pierwsze wskaze
wszystkie kwiatki.

g) GRA LITERKI- Zadaniem dziecka jest zaznaczanie kwiatkow, na ktorych pojawiaja si¢ litery
alfabetu, w odpowiedniej kolejnosci od A do Z. Aby zaznaczy¢ kwiatek nalezy na niego
wskoczy¢, tupng¢ noga, machna¢ nad nim r¢ka lub glowa. Wygrywa dziecko, ktore pierwsze
wskaze wszystkie kwiatki.

h) GRA TROPICIELE SLADOW- Dziecko tropi zwierzatka po ich $ladach jakie zostawiaja na

planszy. Jesli zadanie bgdzie wykonywane zbyt wolno, $lady znikaja i gre nalezy rozpocza¢ od
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poczatku. Na koncu trasy wyznaczonej pojawiajacymi si¢ Sladami pojawia si¢ zwierzatko,
ktore te slady pozostawito. Dzieci moga wigc zgadywac kogo tym razem tropig. Gra rozwija
cierpliwosc¢ i doktadnosé.

i) GRA WESOLE MINKI- Zadanie polega na znalezieniu smutnej minki i odczarowaniu jej na
wesolg. Aby odczarowa¢ smutng minke na wesotg dziecko musi klepnac¢ ja reka lub tupnac na
nig noga.

J)  GRA MINKOWA PLANSZA- Gra polega na wypetnieniu catej planszy wesotymi minkami.
Zadaniem dziecka jest odszukiwanie smutnych minek i odczarowanie ich na wesote. Aby

zamieni¢ smutng minke na wesota nalezy klepna¢ ja raczka lub tupna¢ na nig n6zka.

2. Zestaw interaktywny — 4 sztuki

Zestaw z przeznaczeniem do 4 sal przedszkolnych.
Cechy techniczne:
Monitor interaktywny o przekatnej 65 cali z wbudowanym komputerem
Najwazniejsze cechy:-
1) whbudowany system Android 5.0;
2) funkcja 20 TOUCH - ze wsparciem 20 punktéw dotyku;
3) zywotnosé¢ panelu LED 30 tys. godzin
4) powierzchnia ze szkta hartowanego 4mm z matowa powtoka antyrefleksyjna;
5) system audio 2 x 15W;
6) rozdzielczos¢ 4K 3840 x 2160;
7) rozwigzanie bez potrzeby instalacji sterownikow;
8) oprogramowanie interaktywne dostosowane do monitora;

9) oprogramowanie umozliwiajace przygotowanie lekcji lub prezentacji;

Specyfikacja monitora:
1) Panel LED 65"
2) Kontrast 1100:1;
3) Jasnosc 450 cd/m2;
4) Glebia kolorow 10 bit,
5) Tryb wyswietlania 16:9/4:3/punkt do punktu/pelny ekran;
6) Ekran szyba hartowana 4mm z powlokg matows;
7) Kat widzenia 178°;
8) Zywotno$¢ panelu 30 000 h;
9) Czas reakcji 8ms;
10) Gtosniki 2x15W;
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11) Rozwigzanie umozliwiajace prace bez instalacji sterownikow;

12) Technologia dotyku IR;

13) Waga max 68 kg;

14) Wymiary okoto 154,5 x 92,6 x 7,8 cm;

15) Wejscia: HDMI 2.0 x1; HDMI 1.0 x1; VGA x1; YPBPR x1; AV x1; USB 2.0 x2; USB 3.0
x2; RJ45 x1; Czytnik kart x1; Gniazdo Touch USB x1; OPS.

16) Wyjscia: AV-Out x1; wyjscie stuchawkowe; SPDIF x1;

17) Wbudowany Android: Android 5.0 sklep Google Play; 6 punktow dotyku; Dual Cortex A53
Chipset; 1.5 GHz; 2Gb RAM; WiFi; 8 GB pamigci podrecznej; Wsparcie dla przegladarek
HTML 5; Wsparcie lokalne i online dla wysokich rozdzielczosci video FullHD i 4K;
Wsparcie lokalne i online dla odtwarzania muzyki.;

18) Dotaczone akcesoria: Uchwyt montazowy Scienny 65" 600x400, Pilot z bateriami, Pisaki
(2 szt), uchwyt na pisaki, Przewod audio, Przewod HDMI, Przewod USB, Przewod VGA,

Przewdd zasilajacy, Skrocona instrukcja obstugi.

Specyfikacja komputera typu OPS

1) Procesor minimum 2 rdzeniowy i 4 watkowy o taktowaniu bazowym min. 3,9 GH z wraz z
dedykowanym chtodzeniem uwzgledniajacym peing wydajnos¢ procesora;

2) Pamigé¢: 4GB 1 DDR4 2133 SO-DIMM, 1x slot wolny;

3) Dysk twardy 128 GB SSD;

4) Whbudowana karta sieci LAN 1Gbps oraz bezprzewodowa 802.11 b/g/n;

5) Wbudowane ztagcza HDMI x1; VGA x1; USB 3.0 x6; Antena WiFi x2; RJ45 x1; DP x1;
Wyjscie stuchawkowe 3,5mm; Wejscie mikrofonowe 3,5mm;

6) Zainstalowany system operacyjny kompatybilny z posiadanym przez Zamawiajgcego —
(zamawiajacy posiada WINDOWS 10 64 BIT);

7) Karta graficzna: zintegrowana.

8) Komputer OPS musi by¢ kompatybilny z zaoferowanym monitorem interaktywnym.
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